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 مقدمهـ 
 کارگیریبه برای ازین ،یشو آموز یادگیری هایعرصهبه  هاآن گسترده و ورود هایفناور  پیشرفتبا توجه به 

 فناوری .شودیم احساس ادگیریی-عرصه های یاددهی  درفناوری های نوین آموزشی  روزرسانیبهو 
 نیازهای با یق نظام آموزشو تطاب سیتدر ندیبر بهبود فرا تواندیم ینظام آموزش عنوان مکملبه یآموزش

 یهایناورو امکانات ف هاتیقابلاز  دیبا فراگیران یادگیریارتقاء  برای باشد. رگذاریجامعه تأث و فراگیران
 .نموداستفاده  یریادگی -یاددهی هایروش انواع در روزبهمناسب، کارآمد و 

 تدریس هایشیوهوده و نم حمایت آموزشی هایاستراتژیاز  تواندیم نوین آموزشی هایفناوری از استفاده
 ،یمجاز تیواقع افزوده، تیواقع هایفناور نیا ازجمله. دینما تریعمل را دشوار است هاآن اجرایکه 
 یهدفبامتناسب  ،هایفناور نیاز ا هرکدامپادکست و... است.  ،یآموزش یاچندرسانه ،یآموزش یسازهیشب

 یراباز کند. ب یرنامه درسخود را در ب یکند و جا رسانیخدمت تواندمی ،داریم راکه انتظار تحقق آن 
لوژی تکنو هایبزارا یبه نوساز تنهانه یک موسسه آموزشی، نوین یفناور کاربرد سطح نیبه بالاتر دنیرس

. دارد ازین یزن مدرسنقش  نیو همچن هاسلاکنحوه برگزاری در  رییتغ جادی، بلکه به امورد استفاده 
 یانفراد ،یفرد یادهاآموزش، توجه به استعد زمان مدتدن کوتاه کر لیاز قب یراتییتغ دنتوانیم هافناوری

 جادیرا ا لیقب نیاز ا یو موارد س،یتدر تیفیبهبود ک س،یتدر یهاتنوع در روش جادیکردن آموزش، ا
 د.نکن

 
 

 

 قسمت اول
 افتهیارتقاء  یریادگاصطلاحات مرتبط با ی

 با فناوری
 

 

 ـ مقدمه
با توجه به پیشرفت  فناوری ها و ورود گسترده آن ها به عرصه های یادگیری و آموزشی، نیاز برای 
به کارگیری و به روزرسانی فناوری های نوین آموزشی در  عرصه های یاددهی-یادگیری احساس 
می شود. فناوری آموزشی به عنوان مکمل نظام آموزشی می تواند بر بهبود فرایند تدریس و تطابق نظام 
آموزشی با نیازهای فراگیران و جامعه تأثیرگذار باشد. برای ارتقاء یادگیری فراگیران باید از قابلیت ها 

و امکانات فناوری های مناسب، کارآمد و به روز در انواع روش های یاددهی- یادگیری استفاده نمود.
استفاده از فناوری های نوین آموزشی می تواند از استراتژی های آموزشی حمایت نموده و شیوه های 
تدریس که اجرای آن ها دشوار است را عملی تر نماید. ازجمله این فناوری ها واقعیت افزوده، واقعیت 
مجازی، شبیه سازی آموزشی، چندرسانه ای آموزشی، پادکست و... است. هرکدام از این فناوری ها، 
متناسب باهدفی که انتظار تحقق آن را داریم، می تواند خدمت رسانی کند و جای خود را در برنامه 
درسی باز کند. برای رسیدن به بالاترین سطح کاربرد فناوری نوین، یک موسسه آموزشی نه تنها به 
نوسازی ابزارهای تکنولوژی مورد استفاده ، بلکه به ایجاد تغییر در نحوه برگزاری کلاس ها و همچنین 
نقش مدرس نیز نیاز دارد. فناوری ها می توانند تغییراتی از قبیل کوتاه کردن مدت  زمان آموزش، 
توجه به استعدادهای فردی، انفرادی کردن آموزش، ایجاد تنوع در روش های تدریس، بهبود کیفیت 

تدریس، و مواردی از این قبیل را ایجاد کنند.
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تعریف  اصطلاحات

یادگیری اجتماعی

در نظریه یادگیری اجتماعی آلبرت بندورا گفته می شود که یادگیری افراد از طریق مشاهده، 
تقلید و مدل سازی رخ می دهد. بنا بر مشاهده و تقلید، به طور ناخودآگاه در بسیاری از افراد 
یادگیری به صورت مثبت و منفی انجام می گیرد و پیامدهای ثمربخش،  یا زیان بار خود را به دنبال 
خواهد داشت. یادگیری اجتماعی در واقع نوعی از یادگیری است که با ایجاد تعاملات و مشارکت 
فراگیران در محیط های آموزشی مجازی و ایجاد شبکه سازی برای به اشتراک گذاشتن اطلاعات 

و همفکری با یکدیگر، امکان یادگیری بهتر را فراهم می کند.

یادگیری شخصی سازی شده

یادگیری شخصی سازی شده به عنوان یک رویکرد نو، ارائه شده تا به شکل گسترده ای مدارس 
قرن 21 را بازسازی نماید  و به عنوان روشی برای ارتقاء فعالیت های پداگوژیکی معلمان مورد 
استفاده قرار گیرد. این یادگیری به فراگیران اجازه می دهد تا در فعالیت های مورد علاقه اشان 
در گیر شوند و یادگیری را با رغبت ، دنبال نمایند. بااینکه درنهایت تمام فراگیران مهارت و دانش 
مدنظر را یاد خواهند گرفت ولی با کمک یادگیری شخصی سازی شده می توانند بر اساس توانایی 
و سرعت یادگیری خود پیش بروند که درنتیجه تمایل و وقت بیشتری برای یادگیری  گذاشته 

و بازدهی بیشتر و بهتری خواهند داشت.

یادگیری مشارکتی

نام دیگر یادگیری مشارکتی، روش یادگیری باهم است. یادگیری مشارکتی شامل انجام انواع 
فعالیت ها و تکلیف های یادگیری در غالب گروه های کوچک است که اعضاء باهم  همکاری کرده 
و به هم کمک می نمایند تا سطح یادگیری خود و سایر اعضای گروه را افزایش دهند. این نوع 
یادگیری همچنین برای انجام پروژه های تحقیقی مورداستفاده قرار می گیرد و غالباً در گروه های 
بیشتر از دو نفر به کار می رود. ویژگی مهم این روش آن است که در آن اعضای گروه باهم کار 
می کنند تا به هدف مشترکی برسند که هم کل گروه و هم فرد اعضای گروه از آن سود خواهند برد.
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 3یبا فناور افتهیارتقاء  یریادگی

  

 

 

 
 
 یآموزش یفناور

و  یادگیری تسهیلمطالعه  " را یآموزش ی( فناور1AECT) یآموزش یهایفناورارتباطات و  انجمن
کرده  فیتعر "مناسب هایفن اوریاز جنس  یو منابع ندهایفرآ تیریاستفاده و مد جاد،یبهبود عملکرد با ا

 یابیو ارز تیریمد ،یبرداربهره وسعه،ت ،یطراح یو کارها هینظر"شامل  یآموزش یفناور به عبارتی است.
مثبت  یبا آموزش در جهت فن اوری قیروند تطب یآموزش یورفنااست.  "یادگیری برایو منابع  ندهایفرآ

آموزش نحوه  یبرا یراه نیباشد و همچن ترمتنوع الکترونیکی یادگیری محیط شودیماست که باعث 
 .است فراگیرانآموزش به  یاز فناور هاستفاد

، آموزشدر  )ICT2( اطلاعات و ارتباطات یکاربرد فناور ،یکیآموزش الکترون شامل آموزشی یفناور
 ،وتریبر کامپ یآموزش مبتن  ،فن اوریبر  یمبتن یادگیری ارتقاء ،ایچندرسانه یادگیری ،یادگیری فناوری
آموزش  ن،یبر وب، آموزش آنلا یآموزش مبتن ،پذیرانعطاف یادگیری ،نتنتریبر ا یمبتن آموزش

 طیمح ،ی، آموزش مجازنظورهچندمو آموزش  یبریسا یادگیری وتر،یارتباطات مربوط به کامپ شدهعیتوز
 سیستم)که با عنوان  )VLE3 (یمجاز یریادگی طیمح ،یاشبکه یریادگی، شدهیسازیشخص یریادگی

 .است دیجیتال موزشو آ ریفراگ یادگیری ل،یموبا دگیری باای(، شودیمشناخته  زین یادگیری عامل
 

 یبا فناور ارتقاءیافته یادگیری
 

 فرآیندبهبود  یبرا سیتدر یهادر روش یفناور یسازادهی( پTEL)4اوریارتقا یافته با فن یادگیری
 یهایفناور نیاما اکند،  اشاره یآنالوگ خاص یهایبه فناور تواندیم TELاست. اگرچه  یادگیری

الکترونیک،  یهاکتابمانند  .ابندییم شیافزا ههرروز کاربرد آنان در زندگی روزمره هستند که تالیجید
 و... و تبلت ها هاانهیراهوشمند،  یهایو گوشآنلاین، تعاملات گروهی  یهادوره

این از  توانیم که ایگونههب استکرده  رییتغ نوین هایفناوری روی کار آمدن با سیتدر تیفعال
الگو از  سیتدر تغییر شیوه .استفاده کرد فراگیران یریادگیبرای افزایش  مختلف یابزارها و هایفن اور

تشویق  استاد محور به فراگیر محور، گسترش دامنه تدریس فراتر از کلاس درس سنتی وتدریس 

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Association For Educational Communications And Technology 
2.Information And Communications Technology 
3.Virtual Learning Environment 
4.Technology Enhanced Learning 

فناوری آموزشی

تسهیل  مطالعه   « را  آموزشی  فناوری   )1AECT( آموزشی  فناوری های  و  ارتباطات  انجمن 
یادگیری و بهبود عملکرد با ایجاد، استفاده و مدیریت فرآیندها و منابعی از جنس فنّاوری های 
مناسب« تعریف کرده است. به عبارتی فناوری آموزشی شامل »نظریه و کارهای طراحی، توسعه، 
بهره برداری، مدیریت و ارزیابی فرآیندها و منابع برای یادگیری« است. فناوری آموزشی روند 
تطبیق فنّاوری با آموزش در جهتی مثبت است که باعث می شود محیط یادگیری الکترونیکی 
متنوع تر باشد و همچنین راهی برای آموزش نحوه استفاده از فناوری آموزش به فراگیران است.

فناوری آموزشی شامل آموزش الکترونیکی، کاربرد فناوری اطلاعات و ارتباطات )2ICT( در 
آموزش، فناوری یادگیری، یادگیری چندرسانه ای، ارتقاء یادگیری مبتنی بر فنّاوری،  آموزش 
مبتنی بر کامپیوتر، آموزش مبتنی بر اینترنت، یادگیری انعطاف پذیر، آموزش مبتنی بر وب، 
آموزش آنلاین، آموزش توزیع شده ارتباطات مربوط به کامپیوتر، یادگیری سایبری و آموزش 
چندمنظوره، آموزش مجازی، محیط یادگیری شخصی سازی شده، یادگیری شبکه ای، محیط 
یادگیری مجازی ) 3VLE( )که با عنوان سیستم  عامل یادگیری نیز شناخته می شود(، یادگیری 

با موبایل، یادگیری فراگیر و آموزش دیجیتال است.

یادگیری ارتقاءیافته با فناوری

یادگیری ارتقا یافته با فناوری )4TEL( پیاده سازی فناوری در روش های تدریس برای بهبود 
فرآیند یادگیری است. اگرچه TEL می تواند به فناوری های آنالوگ خاصی اشاره کند، اما این 
فناوری های دیجیتال هستند که کاربرد آنان در زندگی روزمره هرروزه افزایش می یابند. مانند 
کتاب های الکترونیک، دوره های آنلاین، تعاملات گروهی و گوشی های هوشمند، رایانه ها و تبلت 

ها و...

فعالیت تدریس با روی کار آمدن فناوری های نوین تغییر کرده است به گونه ای که می توان از این

 

2 

3 
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 فنّاوری ها و ابزارهای مختلف برای افزایش یادگیری فراگیران استفاده کرد. تغییر شیوه تدریس از 
الگو تدریس استاد محور به فراگیر محور، گسترش دامنه تدریس فراتر از کلاس درس سنتی و 
تشویق یادگیری فعال فراگیران و تقویت تفکر در سطوح بالا از جمله مهمترین مزایا به کار گیری 
فناوری ها در آموزش  است. افزایش انگیزه یادگیری، توسعه و ارتقای سطح آموزش و دستیابی 

به جدیدترین اطلاعات در مطالعات نیز به عنوان کاربرد فناوری ها در آموزش تائید شده است. 
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های موبایل اشاره دارد که از به هر نوع یادگیری با استفاده از دستگاه " 1یا موبایل ارادگیری سیی"اصطلاح 
یعنی در هر زمان و هر  -شود همراه با تحرک بیشتر ایجاد می ریپذانعطافهای یادگیری ها فرصتطریق آن

 گردد.مکان ارائه می
 ،آسان قابلیت حمل ،حریم خصوصیحفظ  ،گیختگیاز: خودان اندعبارتهای اصلی آموزش موبایلی ویژگی

و  ملحخصوصا  قابلیت مکه  بودن و تعاملی ،آسان اتصال  ،وزن بودنسبک ، کوچک اندازه ،غیررسمی بودن
 یبرا د. علاوه بر این،نماین در اکثر مکانها استفادهراحتی ها را بهسازد تا آنرا قادر می فراگیرانوزن کم 
سازی  تر، شخصیو محتوای آن نیز کوتاه مناسب است یو بازخورد فور یابیرت ارزدانش و مها عیکسب سر

تر و از واحدهای ها خطیحتوای آنش الکترونیکی است که متر از مطالب سنتی آموزتر و تعاملیشده 
 است. شدهلیتشکتری فشرده طولانی

، درواقعسیار و دستی در آموزش است و  های الکترونیکی، یادگیری سیار استفاده از دستگاهی دیگربه عبارت
. استفاده مؤثر از کندیمفراهم  چیزی فراتر از دسترسی به محتوای آنلاین از طریق محیط یادگیری مجازی

ها . این دستگاهتواند موجب ترویج و ارتقای انواع جدیدی از رویکردهای یادگیری شودیادگیری سیار می
 های همراه هستند.( و تلفنPDA)2شخصی  یشامل دستیارهای دیجیتال
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استراتژی های یادگیری بااستفاده ازتلفن همراه

اصطلاح »یادگیری سیار یا موبایل1« به هر نوع یادگیری با استفاده از دستگاه های موبایل اشاره 
دارد که از طریق آن ها فرصت های یادگیری انعطاف پذیر همراه با تحرک بیشتر ایجاد می شود - 

یعنی در هر زمان و هر مکان ارائه می گردد.

ویژگی های اصلی آموزش موبایلی عبارت اند از: خودانگیختگی، حفظ حریم خصوصی، قابلیت 
حمل آسان، غیررسمی بودن، اندازه کوچک ، سبک وزن بودن،  اتصال آسان، و تعاملی بودن که 
مخصوصاً قابلیت حمل و وزن کم فراگیران را قادر می سازد تا آن ها را به راحتی در اکثر مکانها 
استفاده نمایند. علاوه بر این، برای کسب سریع دانش و مهارت ارزیابی و بازخورد فوری مناسب 
است و محتوای آن نیز کوتاه تر، شخصی سازی شده  تر و تعاملی تر از مطالب سنتی آموزش 
الکترونیکی است که محتوای آن ها خطی تر و از واحدهای فشرده طولانی تری تشکیل شده است.

به عبارتی دیگر، یادگیری سیار استفاده از دستگاه های الکترونیکی سیار و دستی در آموزش 
است و درواقع، چیزی فراتر از دسترسی به محتوای آنلاین از طریق محیط یادگیری مجازی 
فراهم می کند. استفاده مؤثر از یادگیری سیار می تواند موجب ترویج و ارتقای انواع جدیدی از 
رویکردهای یادگیری شود. این دستگاه ها شامل دستیارهای دیجیتالی شخصی  )2PDA( و 

تلفن های همراه هستند.

1 

2 
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شاید بزرگ ترین تغییر در دنیای موبایل، حرکت به سمت تلفن ها، مانند دستگاه های آیفون یا 
اندروید، باشد که رایانه های دستی قدرتمندی باقابلیت های اتصال شبکه گسترده )ازجمله اتصال 
WiFi TM و بلوتوث(، صفحه نمایش عالی، طیف وسیعی از نرم افزارهای ثالث )»برنامه ها«( و 

قابلیت های عکاسی، تصویری و صوتی باکیفیت بالا هستند.

برای  موبایلی  برنامه های  از  آن ها  پزشکی  دانشجویان  که  دادند  گزارش  الرواحی1  و  مسترز 
یادگیری دستورالعمل های بالینی و دستیابی به مطالب مرجع پزشکی استفاده می کنند. مسیکا 
و همکاران2 در مطالعه خود اعلام کردند که بیشترین دسترسی به انواع برنامه های موبایل، 
برنامه های مدیریت بیماری )88٪ از پاسخ دهندگان(، راهنماهای عمل جراحی )88٪( و فرهنگ 

لغت های پزشکی )87٪( بوده است.

دانشجویان گزارش داده اند که استفاده از فناوری های یادگیری موبایلی بر یادگیری تأثیر مثبت 
دارد.

اجتماعی4،  رسانه  موبایل3،  های  اپلیکیشن  شامل:  سیار  یادگیری  استراتژی های  انواع 
یادگیری مبتنی بر ویدئو5 ، یادگیری اسکرین ثانویه6 ، استراتژی های ژن بعدی7  و یادگیری 

شخصی سازی شده8  است.

 یآموزش نینو یها یسمت دوم: فناورق  6

 

 

 

های آیفون یا اندروید، باشد ها، مانند دستگاهترین تغییر در دنیای موبایل، حرکت به سمت تلفنشاید بزرگ
 و بلوتوث(، WiFi TMازجمله اتصال )شبکه گسترده اتصال  یهاتیباقابلهای دستی قدرتمندی رایانهکه 

ویری و صوتی های عکاسی، تص( و قابلیت"هابرنامه") زارهای ثالثافنمایش عالی، طیف وسیعی از نرمصفحه
 باکیفیت بالا هستند.

های موبایلی برای یادگیری ها از برنامهگزارش دادند که دانشجویان پزشکی آن 1مسترز و الرواحی
ر د 2کنند. مسیکا و همکارانمرجع پزشکی استفاده می مطالبهای بالینی و دستیابی به دستورالعمل

های مدیریت بیماری های موبایل، برنامهمطالعه خود اعلام کردند که بیشترین دسترسی به انواع برنامه
 ( بوده است.٪87های پزشکی )( و فرهنگ لغت٪88ل جراحی )دهندگان(، راهنماهای عماز پاسخ 88٪)

 ت دارد.یری تأثیر مثبیادگیری موبایلی بر یادگ فناوری های استفاده از اند کهدانشجویان گزارش داده
، 5، یادگیری مبتنی بر ویدئو4، رسانه اجتماعی3یادگیری سیار شامل: اپلیکیشن های موبایل یهایاستراتژانواع 

 است. 8شدهیسازیشخصو یادگیری  7ژن بعدی یهایاستراتژ، 6سکرین ثانویهیادگیری ا
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 7یآموزش نینو یها یفناورقسمت دوم: 

  

 

 

 
 

 

 

موجود در  اتیاست که واقع یتیفعالو  است ستمیس یک یا ند،یفرا ات،یعمل کی یبیتقر دیتقل1یسازهیشب
تفکر نقادانه و با استفاده از  و گیریتصمیم ندها،یفرا شینما منظوربهو  کندیم دیرا تقل بالینی هایمحیط

 .شودیمی طراح یتعامل یهامانکن ای دئوهایمانند و یلیوسا کاربرد ونقش  یفایمانند ا ییهاتکنیک 

 ماریودن بسترس نبدر د نه،یجهت معا ماریب بودن غیرفعال ن،یبال طیدر مح یبازخورد کاف ارائهعدم  لیدل به
 دسترسقابل بالینی هایموقعیت کمبود ،یواقع یهاطیمحدر  مارانیب بیدن ترکبو ریمتغ آموزش،ی برا یکاف

 با .رسدیمنظر  به مناسبی در آموزش پزشک یسازهیشباستفاده از  نیبال طیمح در دانشجو ادیو تعداد ز

کان ر دنیای واقعی امرا به دست بیاورند که د ییهامهارتفرصت تسلط بر  توانندیم فراگیران یسازهیشب
دن، ، خطرناک بوبه دلیل گرانیاما آموزشی بسیار مفید هستند  یهاتیفعالبعضی از  .کسب آن را ندارند

ه ب ایکلاس درس اجرا کرد  در میطور مستقبه توانینم، بودن غیرممکنیا  بودن غیراخلاقیبودن،  برزمان
ی کافی، در محیط و اخلاقیایمن،  ارزان، یهاروشآموزشی را به  یهاتیفعالاین  توانیمگذاشت،  شینما

 کرد. یسازهیشبعملی 

وانایی تتفکر انتقادی و  راگیری دانش،چشمگیری در ف طوربهبیماران  شدهسازیشبیه هایمانکناستفاده از 
کز در مرا زاتیو تجه لیوسا هیته یبالا یهانهیهزعلت  به ولیکن .بیماران تأثیر دارد مشکلاتشخیص ت

 .شودیم استفاده سازیشبیهاز کمتر  یآموزش

 یکیزیف یایکه در آن اش شودیاطلاق م ای یسازهیبه شب)2فیزیکی یهامدلشامل:  سازشبیه هایمدلانواع 
که  شوندیخاطر استفاده م نیاغلب به ا یکیزیاجسام ف نیو ا شوندیم نیگزیجا یقیحق ءشی جایبه

روندهای با  هارندهیادگی) 3جانبههمه سازهایشبیه( تند.هس یواقع ستمیس ای ءشیتر از ارزان ای ترکوچک
 یافزارهانرمفیزیکی و  )ترکیبی از مدل4هیبریدی سازهایشبیه و( کنندیمانتخاب  را سطوح مختلف سختی

 الکترونیکی( است.
_______________________________________________________________________________________________ 
1.Simulation 
2.Physical Models 
3.Immerecive Simulators 
4.Hybrid Simulators 

 شبیه سازها
شبیه سازها

شبیه سازی تقلید تقریبی یک عملیات، فرایند، یا یک سیستم است و فعالیتی است که واقعیات 
موجود در محیط های بالینی را تقلید می کند و به منظور نمایش فرایندها، تصمیم گیری و تفکر 
نقادانه و با استفاده از تکنیک هایی مانند ایفای نقش و کاربرد وسایلی مانند ویدئوها یا مانکن های 

تعاملی طراحی می شود.

به دلیل عدم ارائه بازخورد کافی در محیط بالین، غیرفعال بودن بیمار جهت معاینه، در دسترس 
نبودن بیمار کافی برای آموزش، متغیر بودن ترکیب بیماران در محیط های واقعی، کمبود 
موقعیت های بالینی قابل دسترس و تعداد زیاد دانشجو در محیط بالین استفاده از شبیه سازی 
در آموزش پزشکی مناسب به نظر می رسد. با شبیه سازی فراگیران می توانند فرصت تسلط بر 
مهارت هایی را به دست بیاورند که در دنیای واقعی امکان کسب آن را ندارند. بعضی از فعالیت های 
آموزشی بسیار مفید هستند اما به دلیل گرانی، خطرناک بودن، زمان بر بودن، غیراخلاقی بودن 
یا غیرممکن بودن، نمی توان به طور مستقیم در کلاس درس اجرا کرد یا به نمایش گذاشت، 
می توان این فعالیت های آموزشی را به روش های ارزان، ایمن، اخلاقی و کافی، در محیطی عملی 

شبیه سازی کرد.

به طور چشمگیری در فراگیری دانش، تفکر  بیماران  از مانکن های شبیه سازی شده  استفاده 
انتقادی و توانایی تشخیص مشکلات بیماران تأثیر دارد. ولیکن به علت هزینه های بالای تهیه 

وسایل و تجهیزات در مراکز آموزشی کمتر از شبیه سازی استفاده می شود.

انواع مدل های شبیه ساز شامل: مدل های فیزیکی )به شبیه سازی ای اطلاق می شود که در 
آن اشیای فیزیکی به جای شی ء حقیقی جایگزین می شوند و این اجسام فیزیکی اغلب به این 
خاطر استفاده می شوند که کوچک تر یا ارزان تر از شی ء یا سیستم واقعی هستند.( شبیه سازهای 
همه جانبه  )یادگیرنده ها روندهای با سطوح مختلف سختی را انتخاب می کنند( و شبیه سازهای 

هیبریدی )ترکیبی از مدل فیزیکی و نرم افزارهای الکترونیکی( است.
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نهرینگ ولاشلی )2010(1 شبیه سازها را به صورت یک طیف 7 جزئی طبقه بندی کرده اند. 

1- وسایل آموزش مهارتی ساده و پیچیده مثل استفاده از وسایل مربوط به اجزای مختلف بدن 
همچون دست وپا برای آموزش مهارت های مثل تزریقات و باندپیچی، 2 -ایفای نقش، 3 -بازی ها، 
4 -آموزش با کمک کامپیوتر، 5- بیماران استاندارد شده، 6 -واقعیت مجازی و دستگاه های 
لمسی که در آن واقعیت مجازی امکان تعامل با دنیای مبتنی بر کامپیوتر را برای کاربر فراهم 
می کند و بیشتر حس لامسه و شبیه سازی لمسی را در برمی گیرد و 7 -شبیه سازی تلفیقی که 

ازنظر میزان و درجه نزدیکی یک شبیه ساز به واقعیت موجود2 تقسیم می شود.

) شبیه ساز سطح پایین دست وپا یا سطح متوسط برای سمع صداهای تنفسی و قلبی و بررسی 
نبض یا سطح بالا مانکن های کل بدن و به صورت کامپیوتری که می توانند عوامل فیزیولوژیک 
و فارماکولوژیک یک انسان واقعی با هر جنس و با هر گروه سنی را در شرایط مختلف سلامتی 

از خود نشان دهند(.

طیف شبیه سازها برای آموزش روش ها از پایه مثل خون گیری تا جراحی لاپاراسکوپی و مراقبت 
از بیمار دچار ضربه، وسیع و گسترده است. بسیاری از شبیه سازهای پزشکی دارای یک کامپیوتر 
می باشند که به یک ماکت پلاستیکی با آناتومی مشابه واقعی متصل است. در سایر آن ها، 
ترسیم های کامپیوتری، تمام اجزای قابل رؤیت را به دست می دهد و با دست کاری در دستگاه 

می توان جنبه های شبیه سازی شده کار ر ا تولید کرد.
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 وسایل آموزش -1. اندکرده بندیطبقهجزئی  7یک طیف  صورتبهرا  سازهاهیشب1(2010) یولاشلنهرینگ 
برای آموزش  وپادستوسایل مربوط به اجزای مختلف بدن همچون استفاده از مهارتی ساده و پیچیده مثل 

بیماران  -5آموزش با کمک کامپیوتر، - 4، هایباز- 3ایفای نقش، - 2، باندپیچیمثل تزریقات و  یهامهارت
جازی امکان تعامل با دنیای لمسی که در آن واقعیت م یهادستگاهواقعیت مجازی و - 6، شده استاندارد

و  ردیگیبرملمسی را در  یسازهیشبو  لامسهو بیشتر حس  کندیممبتنی بر کامپیوتر را برای کاربر فراهم 
 (.شودیمتقسیم 2موجود تیبه واقع سازهیشب کی یکیو درجه نزد میزان ازنظر تلفیقی که یسازهیشب- 7

یا سطح رای سمع صداهای تنفسی و قلبی و بررسی نبض ب سطح متوسط یا وپادست پایین سطح سازهیشب
اکولوژیک یک انسان عوامل فیزیولوژیک و فارم توانندیمکامپیوتری که  صورتبهکل بدن و  هایمانکن بالا

 .)از خود نشان دهندسلامتی با هر جنس و با هر گروه سنی را در شرایط مختلف واقعی 

و مراقبت از بیمار  لاپاراسکوپی تا جراحی یریگخونپایه مثل ها از سازها برای آموزش روشطیف شبیه
باشند که به پیوتر میسازهای پزشکی دارای یک کام. بسیاری از شبیهگسترده استدچار ضربه، وسیع و 

های کامپیوتری، تمام ، ترسیمهاآنیک ماکت پلاستیکی با آناتومی مشابه واقعی متصل است. در سایر 
کار ر ا  شدهسازییهشبهای توان جنبهدر دستگاه می یکاردستدهد و با را به دست می یترؤقابلاجزای 

 .تولید کرد

 

 
 

 

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Nehring Wm, Lashley Fr 
2.Fidelity 
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_______________________________________________________________________________________________ 
1.Nehring Wm, Lashley Fr 
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 9یآموزش نینو یها یفناورقسمت دوم: 

  

 

 

 

نامرتبط  (ظاهربه) بسترهایدر  یمرتبط با انجام باز یهامحرک کاربست یعنی1بازی وارسازییا  شنیکیفیمیگ
 روزمره ومرسوم  یهاتیفعالندتر ساختن انجام یبر آن است تا ضمن خوشا یوارساز یبازبه عبارتی  .یبا باز

، ارتقاء یریپذتیمسئولش ی، افزاتمشارک حست ی، تقویرات رفتارییچون تغ هاییجنبه حالدرعینافراد  یبرا
 .قرار دهد مدنظر نیزحل مسئله را  یی، و توانایریادگیسطح 

و تقویت کار  فراگیرانبه  یبخش انگیزه درجهت ،مشارکت بحران یلدل به آموزشاستفاده از بازی وارسازی در 
 یرا برا یاریبس یهافرصت نندتوایم یوارساز یبا بکار بردن باز . فراگیراندارد تیدر حوزه سلامت اهمتیمی 

 قیرا تشو افرادکنند و  کیرا تحر یخاص یفتارهاخلق کنند، ر یآموزش یو محتوا فراگیران دیگرتعامل با 
 سخت شده سازیبازی غیر یهاطیمحدر  انجام آنها است و یادیزمان و تلاش ز ازمندیرا که ن یفیوظا د تاکنن

 را انجام دهند.است 

 

 

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Gamification 

 زی وارسازیبا

 9یآموزش نینو یها یفناورقسمت دوم: 
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 .قرار دهد مدنظر نیزحل مسئله را  یی، و توانایریادگیسطح 

و تقویت کار  فراگیرانبه  یبخش انگیزه درجهت ،مشارکت بحران یلدل به آموزشاستفاده از بازی وارسازی در 
 یرا برا یاریبس یهافرصت نندتوایم یوارساز یبا بکار بردن باز . فراگیراندارد تیدر حوزه سلامت اهمتیمی 

 قیرا تشو افرادکنند و  کیرا تحر یخاص یفتارهاخلق کنند، ر یآموزش یو محتوا فراگیران دیگرتعامل با 
 سخت شده سازیبازی غیر یهاطیمحدر  انجام آنها است و یادیزمان و تلاش ز ازمندیرا که ن یفیوظا د تاکنن

 را انجام دهند.است 

 

 

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Gamification 

 زی وارسازیبا

بازی وارسازی

گیمیفیکیشن یا بازی وارسازی یعنی کاربست محرک های مرتبط با انجام بازی در بسترهای 
)به ظاهر( نامرتبط با بازی. به عبارتی بازی وارسازی بر آن است تا ضمن خوشایندتر ساختن 
انجام فعالیت های مرسوم و روزمره برای افراد درعین حال جنبه هایی چون تغییرات رفتاری، 
تقویت حس مشارکت، افزایش مسئولیت پذیری، ارتقاء سطح یادگیری، و توانایی حل مسئله را 

نیز مدنظر قرار دهد.

استفاده از بازی وارسازی در آموزش به دلیل بحران مشارکت، درجهت انگیزه بخشی به فراگیران 
و تقویت کار تیمی در حوزه سلامت اهمیت دارد. فراگیران با بکار بردن بازی وارسازی می توانند 
فرصت های بسیاری را برای تعامل با دیگر فراگیران و محتوای آموزشی خلق کنند، رفتارهای 
خاصی را تحریک کنند و افراد را تشویق کنند تا وظایفی را که نیازمند زمان و تلاش زیادی است 

و انجام آنها در محیط های غیر بازی سازی شده سخت است را انجام دهند.
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 یک ینااست.  یوتریبرنامه کامپ یک طریقمتحرک از  ریتصاو جادیهنر ا یوتریکامپ1ییانمایپویا  شنیمیان
 بعدیسه کامپیوتری هایگرافیک قیاز طر ایفزاینده طوربه که است پویانماییو  یوتریکامپ کیگراف رشاخهیز
 .شودیم جادیا

 یدهد یواقع یایدر دن یراحتبهرا که  یموضوع ایتا محتوا  کندیم کمک فراگیرانبه  کامپیوتری پویانمایی
سخت است. علاوه بر  هاآن دهد که تصور حیرا توض یمطالب تواندیم و همچنین تجسم کنندبتوانند ، شودنمی

ز ا داد حیضتو ینظر یهامیاز پارادا یاریبا بس توانیم ار دانشدر توسعه  کامپیوتری پویانمایی  کارکرد ن،یا
موجود  یهاا از دادهساختن معن باهدف یادگیری فرآینددر  رندهیادگیکه بر مشارکت فعال  ،ییگراساخت جمله

 .کندیم دیتأک
، ابزار تصویری هاآن سازیمتحرکو  بعدیسه صورتبهکه به تصویر کشیدن فرایندها  دهدمیان ات نشمطالع

کمک  هاآن بلندمدتبه نگهداری مطالب درسی در حافظه جهت یادگیری دانشجویان مبتدی است و  مؤثری
ه ثبت مطالب ک بر روی دانشجویان مؤید این مطلب است شدهانجام. همچنین تحقیقات کندمیبسیاری 
 سخنرانی همراه با صورتبهزمانی که آموزش  هاآنبه دانشجویان در حافظه بلندمدت  شدهدادهآموزش 
 .ستفاده شوداانی در تدریس و یا فقط سخنر پویانماییاز زمانی است که فقط از  بهتر مراتببه، است پویانمایی

 بندیتقسیمی غیرتعاملی و تعامل هایپویانماییروه دو گبه  هاآنبر اساس نوع کاربرد  توانمیرا  هاپویانمایی
 .نمود

 
 

 
_______________________________________________________________________________________________ 
1.Animation 

 ییانمایپو
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_______________________________________________________________________________________________ 
1.Animation 

پویانمـایـی ییانمایپو

انیمیشن یا پویانمایی1 کامپیوتری هنر ایجاد تصاویر متحرک از طریق یک برنامه کامپیوتری 
است. این  یک زیرشاخه گرافیک کامپیوتری و پویانمایی است که به طور فزاینده ای از طریق 

گرافیک های کامپیوتری سه بعدی ایجاد می شود.

پویانمایی کامپیوتری به فراگیران کمک می کند تا محتوا یا موضوعی را که به راحتی در دنیای 
واقعی دیده نمی شود، بتوانند تجسم کنند و همچنین می تواند مطالبی را توضیح دهد که تصور 
آن ها سخت است. علاوه بر این، کارکرد  پویانمایی کامپیوتری در توسعه دانش را می توان با 
بسیاری از پارادایم های نظری توضیح داد از جمله ساخت گرایی، که بر مشارکت فعال یادگیرنده 

در فرآیند یادگیری باهدف ساختن معنا از داده های موجود تأکید می کند.

مطالعات نشان می دهد که به تصویر کشیدن فرایندها به صورت سه بعدی و متحرک سازی آن ها، 
ابزار تصویری مؤثری جهت یادگیری دانشجویان مبتدی است و به نگهداری مطالب درسی در 
حافظه بلندمدت آن ها کمک بسیاری می کند. همچنین تحقیقات انجام شده بر روی دانشجویان 
مؤید این مطلب است که ثبت مطالب آموزش داده شده به دانشجویان در حافظه بلندمدت آن ها 
زمانی که آموزش به صورت سخنرانی همراه با پویانمایی است، به مراتب بهتر از زمانی است که 

فقط از پویانمایی و یا فقط سخنرانی در تدریس استفاده شود.

پویانمایی ها را می توان بر اساس نوع کاربرد آن ها به دو گروه پویانمایی های غیرتعاملی و تعاملی 
تقسیم بندی نمود.
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 11یآموزش نینو یها یفناورقسمت دوم: 

  

 

 

 

که توسط  یعیدر مقابل هوش طب کند،یم دایهور پظ هانیاست که توسط ماش یهوش  1هوش مصنوعی
 انیکه دانشجو اندیافزارنرم هایدستگاه، همان یهوش مصنوع انیمرب. ابدییم شیها نماجانوران شامل انسان

در را دارد  ازین فراگیریکه هر  یتوجه هراندازه توانندمی هادستگاه اینتعامل دارند.  نیآنلا صورتبهها با آن
شده  کم توجه ایخسته و  فراگیراناحساس کنند  کههنگامی افزارینرم هایدستگاه این قرار دهند. یو اریاخت
 کنند.  نییتع هایاستراتژ رییها و تغآن شتریکردن ب ریگدر یرا برا یاهداف توانندیم ،اند

( ITSs) هوشمند آموزش یهادستگاهمصنوعی،  باهوشیک کلاس برجسته از فناوری آموزشی پیشرفته 
 از ITS توسعه یزهیانگ. اندشده طراحی فراگیرانبرای ارائه بازخورد سریع و شخصی به  که هستند

هستند که برای  ییهاآموزشاز  مؤثرتربسیار  شدهیسازیشخص یهاشوزآم داداست که نشان  تحقیقاتی
 .مؤثر هستند ربسیا راگیرانف بهکمک  در ها ITS دهندیماهد فراوانی نشان شو. شوندیم طراحییک گروه 

قدار ؛ اما قادر به پردازش متواندینمکند که هوش مصنوعی  حمایت ایگونهبه فراگیراناز  تواندیممعلم 
انجام  توانندیمکامپیوتری  یهادستگاهبلادرنگ نیست که توسط  صورتبه هاداده لیوتحلهیتجزادی از زی

اعمال را  یهاوهیشحجم کار را به اشتراک بگذارد و بهترین  دتوانیمدهند. از سوی دیگر، هوش مصنوعی 
وظایفی  ادر به انجامند و قل کعم تواند می شدهنییتع، اما  تنها در دامنه کارهای از پیش کندیمتوصیه 

 را در یک کلاس واقعی، هامعلمهوش مصنوعی باید چگونه  کهنیانظیر حمایت عاطفی نیست. فهمیدن 
 است. مورد تاملکند همچنان یک مسئله  حمایتام متفاوت و خود گ

 
_______________________________________________________________________________________________ 
1.Artificial Intelligence(Ai) 

 هوش مصنوعی

 11یآموزش نینو یها یفناورقسمت دوم: 
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_______________________________________________________________________________________________ 
1.Artificial Intelligence(Ai) 

 هوش مصنوعی
هوش مصنوعی

هوش مصنوعی1  هوشی است که توسط ماشین ها ظهور پیدا می کند، در مقابل هوش طبیعی 
که توسط جانوران شامل انسان ها نمایش می یابد. مربیان هوش مصنوعی، همان دستگاه های 
این دستگاه ها می توانند  دارند.  تعامل  آنلاین  به صورت  آن ها  با  دانشجویان  که  نرم افزاری اند 
هراندازه توجهی که هر فراگیری نیاز دارد را در اختیار وی قرار دهند. این دستگاه های نرم افزاری 
هنگامی که احساس کنند فراگیران خسته و یا کم توجه شده اند، می توانند اهدافی را برای درگیر 

کردن بیشتر آن ها و تغییر استراتژی ها تعیین کنند. 

یک کلاس برجسته از فناوری آموزشی پیشرفته باهوش مصنوعی، دستگاه های هوشمند آموزش 
)ITSs( هستند که برای ارائه بازخورد سریع و شخصی به فراگیران طراحی  شده اند. انگیزه ی 
توسعه ITS از تحقیقاتی است که نشان داد آموزش های شخصی سازی شده بسیار مؤثرتر از 
آموزش هایی هستند که برای یک گروه طراحی می شوند. شواهد فراوانی نشان می دهند ITS ها 

در کمک به فراگیران بسیار مؤثر هستند.

معلم می تواند از فراگیران به گونه ای حمایت کند که هوش مصنوعی نمی تواند؛ اما قادر به پردازش 
مقدار زیادی از تجزیه وتحلیل داده ها به صورت بلادرنگ نیست که توسط دستگاه های کامپیوتری 
می توانند انجام دهند. از سوی دیگر، هوش مصنوعی می تواند حجم کار را به اشتراک بگذارد و 
بهترین شیوه های اعمال را توصیه می کند، اما  تنها در دامنه کارهای از پیش تعیین شده می تواند 
عمل کند و قادر به انجام وظایفی نظیر حمایت عاطفی نیست. فهمیدن این که هوش مصنوعی 
باید چگونه معلم ها را در یک کلاس واقعی، متفاوت و خود گام حمایت کند همچنان یک مسئله 

مورد تامل است.

 



20
شی

وز
 آم

ین
 نو

ای
ی ه

ور
فنا

از 
ی 

های
نه 

مو
م ن

دو
ت 

سم
ق

 یآموزش نینو یها یسمت دوم: فناورق  12

 

 

 

 

 Graphicگرافیک)و حرکت است و ییایپو یعنبه م ی( در زبان فارسMotionکلمه موشن )،1نقاشی متحرک
 یامعن ،یموشن گراف یا گرافیکموشن  یعنیدو کلمه  نیاست که با کنار هم قرار گرفتن ا یطراح همان زین (

 هستند. ییایحرکت و پو یکه دارا هاییطراحی یعنیساده  یلیخ صورتبهبه خود خواهد گرفت و  تریکامل

 ایمحصولات و  یمعرف، دیمفهوم جد یک توضیح، موضوع کیاز  یآگاه جادیاعلل نیاز به موشن گرافی شامل: 
ی اجتماع یهاشبکهتعامل در  جادیا و غاتیو تبل یابیمخاطبان به سمت بازار هدایت ترفعالانه آموزش، خدمات
شن مو ی...کاربردهاو  هاارائه و  هاآرم، متحرک  یلوگوها، نفوموشنیا ،2 دهندهتوضیح ویدیوهای است.
 است. کیگراف

الی عصول یا مح ءموشن گرافیک نوعی انیمیشن است که برای ایجاد یک ویدیو جهت توضیح درباره یک شی
ان میشن امکبا انی درواقع .استه مهم، روایت محوری و داستانی بودن آن ، نکتپویانمایی دراست؛ اما 
 هیبر پا معمولا   یدوبعد هایانیمیشن  .ودب خواهندو با موشن قادر به رنگ و لعاب دادن به آن  سازیشخصیت

. اما موشن کنندمی فیرو تعر یهستند، داستان شنیمیکه در ان هاییشخصیتداستان هستند و توسط 
 .گرندیکدیدو مکمل  نیداستان تحت حرکت هستند و ا یداشته و تمام ندهیگو کیفقط  ک،یگراف

 
 
 
 

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Motion Graphic 
2.  Explainer Videos 

 نقاشی متحرک

 یآموزش نینو یها یسمت دوم: فناورق  12
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_______________________________________________________________________________________________ 
1.Motion Graphic 
2.  Explainer Videos 

نقاشی متحرک نقاشی متحرک

نقاشی متحرک1 ،کلمه موشن )Motion( در زبان فارسی به معنی پویایی و حرکت است 
وگرافیک )Graphic ( نیز همان طراحی است که با کنار هم قرار گرفتن این دو کلمه یعنی 
موشن گرافیک یا موشن گرافی، معنای کامل تری به خود خواهد گرفت و به صورت خیلی ساده 

یعنی طراحی هایی که دارای حرکت و پویایی هستند.

علل نیاز به موشن گرافی شامل: ایجاد آگاهی از یک موضوع، توضیح یک مفهوم جدید، معرفی 
محصولات و یا خدمات، آموزش فعالانه تر هدایت مخاطبان به سمت بازاریابی و تبلیغات و ایجاد 
تعامل در شبکه های اجتماعی است. ویدیوهای توضیح دهنده 2 ، اینفوموشن، لوگوهای متحرک 

، آرم ها  و ارائه ها  و...کاربردهای موشن گرافیک است.

موشن گرافیک نوعی انیمیشن است که برای ایجاد یک ویدیو جهت توضیح درباره یک شیء 
یا محصول عالی است؛ اما در پویانمایی، نکته مهم، روایت محوری و داستانی بودن آن است. 
درواقع با انیمیشن امکان شخصیت سازی و با موشن قادر به رنگ و لعاب دادن به آن خواهند بود.  
انیمیشن های دوبعدی معمولاً بر پایه داستان هستند و توسط شخصیت هایی که در انیمیشن 
هستند، داستانی رو تعریف می کنند. اما موشن گرافیک، فقط یک گوینده داشته و تمامی داستان 

تحت حرکت هستند و این دو مکمل یکدیگرند.
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 13یآموزش نینو یها یفناورقسمت دوم: 

  

 

 

 

 تقاضا را وه است داشت یریچشمگ رییکلاس تغ یریادگیافزوده، تجربه  تیو واقع  یمجاز تیواقعاز زمان ورود 
 جدید یهاهویت. شداده اس شیافزوده افزا تیو واقع یجازم تیبا واقع یریادگیو توسعه  یتجرب یادگیری برای

 تیو واقع شدهتهساخ تیواقع مجازی یک تیواقعتفاوت هستند؛  یسنت یهااز روش تریتعامل اریبس یادگیری
 یادهیچیپ میمفاه حیها به توضآن ن،ی. بنابرادهدیارائه م یواقع ریتصو کیاز  افتهیبهبودی نما کیافزوده 
 .دهد نشان فراگیرانبه  تواندینم یعمل هاآزمایش حتی ایساده  ریکه تصاو ندکنیکمک م

با  یمجاز یایاش بیترک یجابه یفناور نی. اشودیم یسازهیشب یواقع یایخود دن 1واقعیت مجازیدر 
 .دکنیاو فراهم م یرا برا طیمح او امکان تعامل ب جادیکاربر ا یبرا شدهسازییهشب یجهان ،یواقع یایدن

که در آن  یآموزش پزشک طیمح کیمثال  یدارد. برا یمتعدد یهادر آموزش جنبه یمجاز تیکاربرد واقع
درمان  یبرا یپزشکدر روان یا ،هستند مجازیهمه  درصحنهوجود ن مخو یاتاق عمل، پزشکان و حت مار،یب

 .ر تجربه کنندخطکم طیمح کیرا در  یواقع یهایجراحیا  طور کارآمد استفاده شود،به ایفوب

 تیعالف کیرا به  رفعالیغ یریادگی تجربه یاست و نوع دئویفراتر از و یتیواقع طورقطعبه مجازی تیواقع 
در  نرایراگفاست که با غرق کردن  نیدر آموزش ا یمجاز تی. هدف استفاده از واقعدنکیم لیفعال تبد

 یئجز ،یرکردنگ درو قدرت  تیکند. جذاب ریدرگ یکامل با مواد آموزش طوربهرا  هاآن ،یریادگی تجربه
آن را  خواهدیم شود،یم مندعلاقهشود به آن  ریدرس درگ میبا مفاهفراگیر مقدس در آموزش است. اگر 

 کردن ریگاست که قدرت در ی. آموزش مؤثر آموزشکندیتلاش م یسختبه یادگیری یدرک کند و برا
 .داشته باشد یادگیرنده را

.

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Virtual Reality(VR) 

 واقعیت مجازی

 13یآموزش نینو یها یفناورقسمت دوم: 

  

 

 

 

 تقاضا را وه است داشت یریچشمگ رییکلاس تغ یریادگیافزوده، تجربه  تیو واقع  یمجاز تیواقعاز زمان ورود 
 جدید یهاهویت. شداده اس شیافزوده افزا تیو واقع یجازم تیبا واقع یریادگیو توسعه  یتجرب یادگیری برای

 تیو واقع شدهتهساخ تیواقع مجازی یک تیواقعتفاوت هستند؛  یسنت یهااز روش تریتعامل اریبس یادگیری
 یادهیچیپ میمفاه حیها به توضآن ن،ی. بنابرادهدیارائه م یواقع ریتصو کیاز  افتهیبهبودی نما کیافزوده 
 .دهد نشان فراگیرانبه  تواندینم یعمل هاآزمایش حتی ایساده  ریکه تصاو ندکنیکمک م

با  یمجاز یایاش بیترک یجابه یفناور نی. اشودیم یسازهیشب یواقع یایخود دن 1واقعیت مجازیدر 
 .دکنیاو فراهم م یرا برا طیمح او امکان تعامل ب جادیکاربر ا یبرا شدهسازییهشب یجهان ،یواقع یایدن

که در آن  یآموزش پزشک طیمح کیمثال  یدارد. برا یمتعدد یهادر آموزش جنبه یمجاز تیکاربرد واقع
درمان  یبرا یپزشکدر روان یا ،هستند مجازیهمه  درصحنهوجود ن مخو یاتاق عمل، پزشکان و حت مار،یب

 .ر تجربه کنندخطکم طیمح کیرا در  یواقع یهایجراحیا  طور کارآمد استفاده شود،به ایفوب

 تیعالف کیرا به  رفعالیغ یریادگی تجربه یاست و نوع دئویفراتر از و یتیواقع طورقطعبه مجازی تیواقع 
در  نرایراگفاست که با غرق کردن  نیدر آموزش ا یمجاز تی. هدف استفاده از واقعدنکیم لیفعال تبد

 یئجز ،یرکردنگ درو قدرت  تیکند. جذاب ریدرگ یکامل با مواد آموزش طوربهرا  هاآن ،یریادگی تجربه
آن را  خواهدیم شود،یم مندعلاقهشود به آن  ریدرس درگ میبا مفاهفراگیر مقدس در آموزش است. اگر 

 کردن ریگاست که قدرت در ی. آموزش مؤثر آموزشکندیتلاش م یسختبه یادگیری یدرک کند و برا
 .داشته باشد یادگیرنده را

.

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Virtual Reality(VR) 

 واقعیت مجازی
واقعیت مجازی

از زمان ورود واقعیت مجازی  و واقعیت افزوده، تجربه یادگیری کلاس تغییر چشمگیری داشته 
است و تقاضا را برای یادگیری تجربی و توسعه یادگیری با واقعیت مجازی و واقعیت افزوده 
افزایش داده است. شیوه های جدید یادگیری بسیار تعاملی تر از روش های سنتی هستند؛ تفاوت 
واقعیت مجازی یک واقعیت ساخته شده و واقعیت افزوده یک نمای بهبودیافته از یک تصویر 
واقعی ارائه می دهد. بنابراین، آن ها به توضیح مفاهیم پیچیده ای کمک می کنند که تصاویر ساده 

یا حتی آزمایش ها عملی نمی تواند به فراگیران نشان دهد.

در واقعیت مجازی  خود دنیای واقعی شبیه سازی می شود. این فناوری به جای ترکیب اشیای 
مجازی با دنیای واقعی، جهانی شبیه سازی شده برای کاربر ایجاد و امکان تعامل با محیط را برای 
او فراهم می کند. کاربرد واقعیت مجازی در آموزش جنبه های متعددی دارد. برای مثال یک 
محیط آموزش پزشکی که در آن بیمار، اتاق عمل، پزشکان و حتی خون موجود درصحنه همه 
مجازی هستند، یا در روان پزشکی برای درمان فوبیا به طور کارآمد استفاده شود، یا جراحی های 

واقعی را در یک محیط کم خطر تجربه کنند.

 واقعیت مجازی به طورقطع واقعیتی فراتر از ویدئو است و نوعی تجربه یادگیری غیرفعال را به 
یک فعالیت فعال تبدیل می کند. هدف استفاده از واقعیت مجازی در آموزش این است که با غرق 
کردن فراگیران در تجربه یادگیری، آن ها را به طور کامل با مواد آموزشی درگیر کند. جذابیت و 
قدرت در گیرکردن، جزئی مقدس در آموزش است. اگر فراگیر با مفاهیم درس درگیر شود به آن 
علاقه مند می شود، می خواهد آن را درک کند و برای یادگیری به سختی تلاش می کند. آموزش 

مؤثر آموزشی است که قدرت درگیر کردن یادگیرنده را داشته باشد.
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، واقعیت افزوده به آن چیزی که  شودمی فراگیرخلاف واقعیت مجازی که جایگزین دید  بر 1واقعیت افزوده
 .افزایدمی را اطلاعاتی دبینمی فراگیر

کند.  وزش کمکبا صنعت چاپ و نشر هم تعامل داشته باشد و از این طریق به آم تواندیمواقعیت افزوده 
ه می استفادوصی و عموو پوسترهایی که در وزارتخانه، مدرسه، دانشگاه، و مراکز آموزشی خص هایآگه، هاجزوه

 شوند و ارتقا یابند.  ه تقویتبا واقعیت افزود توانندیم، همگی شوندیم

زودن توضیحات اف. 2 آموزشافزودن توضیحات، متن و تصویر به موضوع . 1:افزوده در آموزش واقعیت کاربرد
 یهالمیفدر قالب  فراگیران یهاکتابمطالب  ساخت معرفی. 4ی کلاسافزودن آزمون . 3ویدیویی  یهالمیفبه 

 .ایجاد جدول زمانی تعاملی. 6 یشآموزساخت پوسترهای . 5ویدیویی یا متن 

و مداخلات لازم را برای مواردی که  کنندیم، روی کلاس درس نظارت  افزوده واقعیت کمک باها معلم
ارتقا  یفن اور. از این دیدگاه، نقش دهندیم، انجام اندنشدهکامپیوتری طراحی  هایدستگاه هاآن هنوز برای

 عیتا کاربران وقا دهدیم اجازه افزوده تیواقع انسانی. یهامعلم یهاییتوانااست نه جایگزین شدن با 
 بینیپیش برایط جراحان توس تواندیم  واقعیت افزوده. مشاهده کنند یواقع طیمح یرا بر رو تالیجید

و  دهدیمطالعه را نشان م کل مجموعه مورد یسازهیشب یمجاز تیواقع .شودبالقوه استفاده  طوربهاطلاعات 
به آموزش  یقادر به آوردن نوآور 2ترکیبی تیواقع قادر به تعامل با فرضا  داخل بدن است. یبیترک تیواقع
که در آن بدن انسان در  HoloLens مثالعنوانبه. است، از عمل شیپ یجراح ریزیبرنامه یاو  ،یپزشک

 یبعدسه صورتبه هاوانتخاس ای هااندام ترتیباینبه و است یپزشک انیدانشجو دیاندازه کامل در معرض د
 کنند. لیتحل و هیتجزقادر خواهند بود آن را  استفاده کنندگانخواهند بود و  مشاهدهقابل دقتبه

 
_______________________________________________________________________________________________ 
1.Augmented Reality(AR) 
2. Mix Reality(MR) 

 واقعیت افزوده
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واقعیت افزوده

واقعیت افزوده1  بر خلاف واقعیت مجازی که جایگزین دید فراگیر می شود ، واقعیت افزوده به آن 
چیزی که فراگیر می بیند اطلاعاتی را می افزاید.

واقعیت افزوده می تواند با صنعت چاپ و نشر هم تعامل داشته باشد و از این طریق به آموزش 
کمک کند. جزوه ها، آگهی ها و پوسترهایی که در وزارتخانه، مدرسه، دانشگاه، و مراکز آموزشی 
خصوصی و عمومی استفاده می شوند، همگی می توانند با واقعیت افزوده تقویت شوند و ارتقا یابند. 

کاربرد واقعیت افزوده در آموزش:1. افزودن توضیحات، متن و تصویر به موضوع آموزش 2. افزودن 
توضیحات به فیلم های ویدیویی 3. افزودن آزمون کلاسی 4. ساخت معرفی مطالب کتاب های فراگیران 

در قالب فیلم های ویدیویی یا متن 5. ساخت پوسترهای آموزشی 6. ایجاد جدول زمانی تعاملی.

معلم ها با کمک واقعیت افزوده ، روی کلاس درس نظارت می کنند و مداخلات لازم را برای 
مواردی که هنوز برای آن ها دستگاه های کامپیوتری طراحی نشده اند، انجام می دهند. از این 
دیدگاه، نقش فنّاوری ارتقا است نه جایگزین شدن با توانایی های معلم های انسانی. واقعیت افزوده 
اجازه می دهد تا کاربران وقایع دیجیتال را بر روی محیط واقعی مشاهده کنند. واقعیت افزوده  
می تواند توسط جراحان برای پیش بینی اطلاعات به طور بالقوه استفاده شود. واقعیت مجازی 
شبیه سازی کل مجموعه مورد مطالعه را نشان می دهد و واقعیت ترکیبی قادر به تعامل با فرضاً 
داخل بدن است. واقعیت ترکیبی  قادر به آوردن نوآوری به آموزش پزشکی، و یا برنامه ریزی 
جراحی پیش از عمل، است. به عنوان مثال HoloLens که در آن بدن انسان در اندازه کامل 
در معرض دید دانشجویان پزشکی است و به این ترتیب اندام ها یا استخوان ها به صورت سه بعدی 
به دقت قابل مشاهده خواهند بود و استفاده کنندگان قادر خواهند بود آن را تجزیه  و تحلیل کنند.
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 15یآموزش نینو یها یقسمت دوم: فناور

  

 

 

 

 یبرا یالهیوس عنوانبه مدرسانکوچک، توسط  یدر قالب واحدها هامهارت یاکسب دانش ،  1یادگیری خرد
 یا کوچک محتواهای تولید  یادگیری خرد .است رانیفراگ مستمرزش و آموزش آمو ،یریادگی لیتسه
 .دهدیمآموزش  گامبهگام بطوررا  موضوع درسی کی، شودیمکوچک شناخته  یآموزش یهادوره
به  تواندیمخرد  یریادگیاست،  یافتهافزایش شوندمیبا آن مواجه  رانیکه فراگ یاطلاعات زانیم کهییازآنجا

بر  یریادگی این نوعپردازش کرد.  ترآسانرا  هاآنکمک کند که بتوان  ترکوچک واحدهایمطالب به  هیجزت
است.  ینیل بالو استدلا یو اساس تفکر انتقاد هیکه پا شودیمکوچک متمرکز  یواحدها نیارتباط ب جادیا
 یهامراقبتارائه  هایدستگاهو  یپزشک یهاشرفتیپکه با  یبهداشت یهاحرفهدر آموزش  ژهیوبهامر  نیا

 .دارد تی، اهمکندیم رییدائما  تغ یبهداشت
 رییا تغر یبهداشت یهاحرفه رانیاگفررا دارد که روش ارائه آموزش به  لیپتانس نیا تنهانهخرد  یریادگی

و  دکننیرقرار مارتباط ب با یکدیگر آموزند،یم رانیفراگکه  یدیجد یهااست به روش یدهد، بلکه پاسخ
 یبتنمکلاس  گزاریتغییر شیوه بربا را  رانیفراگ یریادگی تواندیخرد م یریادگی. مشارکت اجتماعی دارند

 .کند تیو تقو لیاطلاعات توسط مغز تسه یابیو باز رهیبر نحوه ذخ یمبن ییهایبر تئور
 
 

.. 
_______________________________________________________________________________________________ 
1.Micro Learning 

 یادگیری خرد
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1.Micro Learning 

 یادگیری خرد

یادگیری خرد

یادگیری خرد1  ، کسب دانش یا مهارت ها در قالب واحدهای کوچک، توسط مدرسان به عنوان 
وسیله ای برای تسهیل یادگیری، آموزش و آموزش مستمر فراگیران است. یادگیری خرد تولید  
محتواهای کوچک یا دوره های آموزشی کوچک شناخته می شود، یک موضوع درسی را بطور 

گام به گام آموزش می دهد.

ازآنجایی که میزان اطلاعاتی که فراگیران با آن مواجه می شوند افزایش یافته است، یادگیری خرد 
می تواند به تجزیه مطالب به واحدهای کوچک تر کمک کند که بتوان آن ها را آسان تر پردازش 
کرد. این نوع یادگیری بر ایجاد ارتباط بین واحدهای کوچک متمرکز می شود که پایه و اساس 
تفکر انتقادی و استدلال بالینی است. این امر به ویژه در آموزش حرفه های بهداشتی که با 
پیشرفت های پزشکی و دستگاه های ارائه مراقبت های بهداشتی دائماً تغییر می کند، اهمیت دارد.

یادگیری خرد نه تنها این پتانسیل را دارد که روش ارائه آموزش به فراگیران حرفه های بهداشتی 
را تغییر دهد، بلکه پاسخی است به روش های جدیدی که فراگیران می آموزند، با یکدیگر ارتباط 
برقرار می کنند و مشارکت اجتماعی دارند. یادگیری خرد می تواند یادگیری فراگیران را با تغییر 
شیوه برگزاری کلاس مبتنی بر تئوری هایی مبنی بر نحوه ذخیره و بازیابی اطلاعات توسط مغز 

تسهیل و تقویت کند.
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 یآموزش نینو یها یدوم: فناور قسمت16

 

 

 

 

که در اینترنت به اشتراک گذاشته می شود و می توان  شنیداری است فایلیک  پادکست،یا  1تدوین صوتی
در   ودبدون اتصال به اینترنت از آن استفاده کر حمل قابلبا یک کامپیوتر شخصی یا یک پخش کننده 

 بــه آن گـوش داد.  می توان ییهرجا
برای  انفراگیرخدمت به  هاآن تهیه و تولیدصوتی هستند که هدف از  ییهالیفاآموزشی  هایپادکست

یادگیری  یهاتهبسدر طرح دوره یا دقیق بر اساس محتوا و اهداف آموزشی  طوربهیادگیری بهتر است و 
ا بمتناسب و  تنوع و جذابیتداشت:مواردی را باید در نظر موزشی پادکست آبرای تهیه . شوندیمتولید 
 هایمهارترش ر تفکر و پروبست ، فراهم کردنفراگیرانیادگیری  ، تشویق کنندهفراگیران هایویژگی
ت یادگیری و کیفی .انبوه باشد دیتول قابلو  صرفه به مقرونطراحی و تولید آن  .و حل مسئله خلاقیت

قرار  انفراگیرختیار واقعی را در ا یهاتجربهامکان کسب . دهدبر موضوع را افزایش  گیرانفرامیزان تسلط 
 .را داشته باشدزم لا یریپذانعطاف یروزرسانبهو ح لااصدر  و دهد

متنی، پی دی اف و انواع دیگر طراحی و  پادکست ها را می توان به صورت انواع فایل های صوتی، تصویری،
 شدهدانلود  یآموزش یکه مدرس و دانشجو محتوا کندیم جادیا یپادکست فرصت یموزشآ ازنظرتهیه کرد. 

 Mp3مثل  حمل قابل یابزارها ای شیخو وتریکامپ یبر رو ما یمستق ایو  دهیبا استفاده از انواع ابزارها شن را

Player ندیمشاهده نما رهیو غ. 
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1.Podcast 

 تدوین صوتی

تدوین صوتی

تدوین صوتی1  یا پادکست، یک فایل شنیداری است که در اینترنت به اشتراک گذاشته می شود 
و می توان با یک کامپیوتر شخصی یا یک پخش کننده قابل  حمل بدون اتصال به اینترنت از آن 

استفاده کردو  در هرجایی می توان بــه آن گـوش داد. 

به  تولید آن ها خدمت  از تهیه و  پادکست های آموزشی فایل هایی صوتی هستند که هدف 
فراگیران برای یادگیری بهتر است و به طور دقیق بر اساس محتوا و اهداف آموزشی در طرح 
دوره یا بسته های یادگیری تولید می شوند. برای تهیه پادکست آموزشی مواردی را باید در نظر 
داشت:تنوع و جذابیت و متناسب با ویژگی های فراگیران، تشویق کننده یادگیری فراگیران، 
فراهم کردن بستر تفکر و پرورش مهارت های خلاقیت و حل مسئله. طراحی و تولید آن مقرون 
 به  صرفه و قابل  تولید انبوه باشد. کیفیت یادگیری و میزان تسلط فراگیران بر موضوع را افزایش 
دهد. امکان کسب تجربه های واقعی را در اختیار فراگیران قرار دهد و در اصلاح و به روزرسانی 

انعطاف پذیری لازم را داشته باشد.

پادکست ها را می توان به صورت انواع فایل های صوتی، تصویری، متنی، پی دی اف و انواع دیگر 
طراحی و تهیه کرد. ازنظر آموزشی پادکست فرصتی ایجاد می کند که مدرس و دانشجو محتوای 
آموزشی دانلود شده را با استفاده از انواع ابزارها شنیده و یا مستقیماً بر روی کامپیوتر خویش یا 

ابزارهای قابل  حمل مثل Mp3 Player و غیره مشاهده نمایند.
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در نحوه  یدیجد یمرزها جادیبزرگ منجر به ا یهابه داده یدسترس شیافزا ر،یاخ یهادههدر ، 1کلان داده
 یبهبود اثربخش یها براو تلاش یریگمیشده و تصم یآموزش یهانهیدر زم ندهایفرآ یابینظارت، درک و ارز

مشخص  تالیجید بزرگ معمولا  با حجم، سرعت و تنوع بالا در عصر یهاداده است. افزایش دادهرا  یآموزش
استفاده کرد.  یو مداخلات آموزش یادار ماتیتصم یدرک اثربخش یبرا توانیمبزرگ  یهادادهاز  .شوندیم

انجام شود، مانند  فراگیران برایاقدامات لازم  یکنند چه زمان ینیبشیپ توانندیاده مکلان د یهامدل
 یبرا توانندیبزرگ م یهادادهشده است.  کاسته نآنلای یهااز دوره رانیفراگ وری بهرهکه  یزمان ییشناسا
 اسیدر مق دهش یساز تصادفی هایآزمایش لیوتحلهیتجزمؤثر هستند، مانند  یچه اقدامات نکهیکشف ا
 .رندیقرار گ مورداستفادهنیز شده و کنترل یساز یتصادفهای کارآزموده یاتر بزرگ

ر را که د یرفراگ ردیفرفتار  می تواننداز انواع مختلف داده، و استفاده  لیوتحلتجزیه ،یضبط، دسترس قیاز طر
بودن  ریفراگ ن،ی. علاوه بر ادهندبه آن پاسخ  نمایند و، بهتر درک شودیمآشکار  ریفراگ یتالیجیقلمرو د

 یراب یآموزش یلیکمت لاتیتحص یهابرنامه یبرا انیدانشجو یازسبر آماده یشتریب دیتأکبزرگ  یهاداده
است به  باز یقاتیو تحق یعلم یفشار متعهدانه به سمت ساختارها نیو همچن کردهعلم  یهااز روش استفاده

 د.نخشبهبود ب موزشآاز طریق تحقیق در  را بزرگ یهاستخراج دادها تیاست تا ظرف یمشارکت یهاگروهنفع 
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 کلان داده

کلان داده

کلان داده1، در دهه های اخیر، افزایش دسترسی به داده های بزرگ منجر به ایجاد مرزهای 
جدیدی در نحوه نظارت، درک و ارزیابی فرآیندها در زمینه های آموزشی شده و تصمیم گیری 
و تلاش ها برای بهبود اثربخشی آموزشی را افزایش داده است. داده های بزرگ معمولاً با حجم، 
سرعت و تنوع بالا در عصر دیجیتال مشخص می شوند. از داده های بزرگ می توان برای درک 
اثربخشی تصمیمات اداری و مداخلات آموزشی استفاده کرد. مدل های کلان داده می توانند 
پیش بینی کنند چه زمانی اقدامات لازم برای فراگیران انجام شود، مانند شناسایی زمانی که 
بهره وری فراگیران از دوره های آنلاین کاسته شده است. داده های بزرگ می توانند برای کشف 
اینکه چه اقداماتی مؤثر هستند، مانند تجزیه وتحلیل آزمایش های تصادفی سازی شده در مقیاس 

بزرگ تر یا کارآزموده های تصادفی سازی و کنترل شده نیز مورداستفاده قرار گیرند.

از طریق ضبط، دسترسی، تجزیه وتحلیل و استفاده از انواع مختلف داده، می توانند رفتار فردی 
فراگیر را که در قلمرو دیجیتالی فراگیر آشکار می شود، بهتر درک نمایند و به آن پاسخ دهند. 
برای  دانشجویان  آماده سازی  بر  بیشتری  تأکید  بزرگ  داده های  بودن  فراگیر  این،  بر  علاوه 
برنامه های تحصیلات تکمیلی آموزشی برای استفاده از روش های علم کرده و همچنین فشار 
متعهدانه به سمت ساختارهای علمی و تحقیقاتی باز است به نفع گروه های مشارکتی است تا 

ظرفیت استخراج داده های بزرگ را از طریق تحقیق در آموزش بهبود بخشند.
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 شدهانجامتراکنش  خچهیو مشترک است که تار رمتمرکزیغ یکل سیستم کی، یا بلاک/بستن زنجیر 1بلاکچین
 یآموزش برا نهیدرزمملا  ع یفناور نی. اکندیمکاملا  متفاوت در کل شبکه را ثبت  یهارمجموعهیزتوسط 

از  ،قیدق اریبس یتالیجید یهارونوشت .شودیماستفاده  ... ،تالیجید فعالیت گواهی صدور ثبت سوابق،
در رابطه با  یاطلاعات تواندیمرونوشت  این بلاکچین در آموزش است. یهافادهاستپرکاربردترین 

 .باشد برداشتهاوراق خاص را در  ایحانات امت یبرخ جینتا یگذرانده و حت یهادوره، کنندگانشرکت

اوم مق یلباست که آن را در برابر هرگونه تق نیبلاکچ عتیطب مدرسین یبرا یفناور نیا تیجذاب لیدل
و  هریذخ یمتوال صورتبه نیبه دنبال آن هستند. اطلاعات در بلاکچ مدرسینکه  یزیدرست همان چ ،ندکیم

 . اطلاعاتردیگیمتعلق  هاآنبه  یقیقد یاضافه شد، مهر زمان رهیبه زنج اطلاعات نیکه ا ی. زمانشوندیمثبت 
 .ستا رییتغ لرقابیغ گریشد، د رهیکه وارد زنج یباشد، زمان یآموزش یگواه کی تواندیم مثلا  که  یقبل

 دایجا، العمرمادام یریادگی یهافرصتعبارت است از: بهبود  آموزش در یفناور نیااز  استفاده هایمزیت
به خود  یلیوابق تحصس تیارائه مالک نیهوشمند و همچن یقراردادها قیاز طر فراگیرانبالاتر در های بازده
 .گرید تیبه همراه هزاران مز رانیفراگ

نرخ  ،یریپذمقیاس ،یتیهمچون: مشکلات امن یو مشکلات هاچالشاستفاده از بلاکچین در آموزش همراه ولی 
بدان معنا  نیاما ا ،است نیمعرف بلاک چ یهایژگیواز  یکی تیامن اگرچهست.ا بودن آن برنهیهزو  رشیپذ
است. مؤسسات  آن از مشکلات گردی یکی یریپذاسیمق. است ریناپذشکست کاملا   نیبلاکچ تیکه امن ستین

ضوع مو نیهم که  دارند اریاختخود را در  لانیالتحصفارغو  فراگیراناز اطلاعات  ایگسترده مقادیر یآموزش
به نرخ پذیرش بالا از  ازین .کند لیتبد هاآن برای نیدر استفاده از بلاکچ یرا به مشکل پذیریمقیاس تواندمی

از  شیکه پ گرید یهایفناورهم درست مانند  نیچ بلاکفناوری است.  ز این استفاده ا یهاتیمحدوددیگر 
از آن استفاده کنند.  انیؤسسات و کارفرمام یکه تعداد کاف کندیمکار  یآن به وجود آمدند، تنها زمان

 یا موسساتکه  برندیمشده و سود  مندبهرهمدارک خود  تیاز مالک یتنها در صورت لانیالتحصفارغ

_______________________________________________________________________________________________ 
1.Blockchain 

 بلاکچین

بلاکچین

بلاکچین1 یا بلاک/بستن زنجیر، یک سیستم کلی غیرمتمرکز و مشترک است که تاریخچه 
تراکنش انجام شده توسط زیرمجموعه های کاملًا متفاوت در کل شبکه را ثبت می کند. این 
فناوری عملًا درزمینه آموزش برای ثبت سوابق، صدور گواهی فعالیت دیجیتال، ... استفاده 
می شود. رونوشت های دیجیتالی بسیار دقیق، از پرکاربردترین استفاده های بلاکچین در آموزش 
است. این رونوشت می تواند اطلاعاتی در رابطه با شرکت کنندگان، دوره های گذرانده و حتی 

نتایج برخی امتحانات یا اوراق خاص را در برداشته باشد.

دلیل جذابیت این فناوری برای مدرسین طبیعت بلاکچین است که آن را در برابر هرگونه تقلبی 
مقاوم می کند، درست همان چیزی که مدرسین به دنبال آن هستند. اطلاعات در بلاکچین 
به صورت متوالی ذخیره و ثبت می شوند. زمانی که این اطلاعات به زنجیره اضافه شد، مهر زمانی 
دقیقی به آن ها تعلق می گیرد. اطلاعات قبلی که مثلًا می تواند یک گواهی آموزشی باشد، زمانی 

که وارد زنجیره شد، دیگر غیرقابل تغییر است.

یادگیری  فرصت های  بهبود  از:  است  عبارت  آموزش  در  فناوری  این  از  استفاده  مزیت های 
مادام العمر، ایجاد بازده های بالاتر در فراگیران از طریق قراردادهای هوشمند و همچنین ارائه 

مالکیت سوابق تحصیلی به خود فراگیران به همراه هزاران مزیت دیگر.

ولی استفاده از بلاکچین در آموزش همراه چالش ها و مشکلاتی همچون: مشکلات امنیتی، 
مقیاس پذیری، نرخ پذیرش و هزینه بر بودن آن است.اگرچه امنیت یکی از ویژگی های معرف 
امنیت بلاکچین کاملًا شکست ناپذیر است.  این بدان معنا نیست که  اما  بلاک چین است، 
مقیاس پذیری یکی دیگر از مشکلات آن است. مؤسسات آموزشی مقادیر گسترده ای از اطلاعات 
فراگیران و فارغ التحصیلان خود را در اختیار دارند که  همین موضوع می تواند مقیاس پذیری 
را به مشکلی در استفاده از بلاکچین برای آن ها تبدیل کند. نیاز به نرخ پذیرش بالا از دیگر 
محدودیت های استفاده از این  فناوری است. بلاک چین هم درست مانند فناوری های دیگر که 
پیش از آن به وجود آمدند، تنها زمانی کار می کند که تعداد کافی مؤسسات و کارفرمایان از 



27

شی
وز

 آم
ین

 نو
ای

ی ه
ور

فنا
از 

ی 
های

نه 
مو

م ن
دو

ت 
سم

ق

 19یآموزش نینو یها یقسمت دوم: فناور

  

 

 

منجر  نیاستفاده از بلاکچ باوجودآنکه .رندیرا بپذ هاآن هایاعتبارنامههستند،  هاآن متقاضیکه  هاییشرکت
باشد.  برهزینه بسیار تواندمی جدیدی یهر فناور یو اجرا رشی، پذشودمی یبسیاردر موارد  ییجو صرفهبه
 اضافه کند. هانهیهزبه  تواندیمهم موجود  هایزیرساخت تغییرمربوط به مصرف برق و  هایهزینه علاوهبه

 

 

 

 

 

 

 

 

آن استفاده کنند. فارغ التحصیلان تنها در صورتی از مالکیت مدارک خود بهره مند شده و سود 
می برند که موسسات یا شرکت هایی که متقاضی آن ها هستند، اعتبارنامه های آن ها را بپذیرند. 
باوجودآنکه استفاده از بلاکچین منجر به صرفه جویی در موارد بسیاری می شود، پذیرش و اجرای 
هر فناوری جدیدی می تواند بسیار هزینه بر باشد. به علاوه هزینه های مربوط به مصرف برق و 

تغییر زیرساخت های موجود هم می تواند به هزینه ها اضافه کند.
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 1اینترنت اشیاء
وتکل ده از پررا با استفا یکیزیف اءیاش/اءیدارد که اش دیتأک یجهان اخترسیز یک اندازچشمبر  ایاش نترنتیا

. دهدیماطلاعات را  یذارگاشتراکامکان ارتباط و  هاآنو به  کندیمبه هم متصل  یکسان اینترنت
 (نترنتیبه ا هیبش یدر ساختار هاآن یمجاز شیو نما فردمنحصربه ییشناساقابل اءیاش/اءی)اش

 ااینترنت اشی .است دیمف ایاش نترنتیهدفمند در داخل ا ستمیس کیداوم آن، بحث در مورد رشد م لیبه دل
 توسط: شدهتوصیف چیزهااز  یاشبکه عنوانبه
ند مان یکیزیف یهایژگی( که وهاکروفونیو م هانیاست )مانند دورب یکیابزار الکترون یک هک گرحس .1

ها به انتقال داده تواندیحسگر م یک هایویژگی. کندیم یریگصدا، وزن، رطوبت، دما و شتاب را اندازه
 .خاص باشد یدادهایداده بر اساس رو یقادر به خروج ایباشد  نترنتیا

 .شوندیها توسط آن منتقل ماست که داده یارسانهکه  یاطارتب کانال .2
 یهادادهاز  ییهاگروهت که اس یاضی( ریهاتابع )بر  یمبتن سازیپیاده افزارنرم کی که 2جمع کننده. 3

 .کندیم لیو انباشته تبد یانیم یهادادهخام را به 
شبکه خاص  کیدف، مشخصات و الزامات برآورده کردن ه یبرا ازیموردن یینها جهینت که تصمیم ماشه .4

 طوربهو  کندیمعمل را آغاز  کیاست که  یعبارت شرط یک تصمیم. ماشه کندیم جادیرا ا زهایاز چ
 .کندیم فیشبکه را تعر یک نهاییهدف  ینتزاعا

 ای کندیمرا اجرا  ندهایاست که فرآ یخدمات یا افزارنرم ،یافزارسختمحصول  کیکه  یخارج ابزار .5
 .کندیموارد  ایشبکه اش یداده کل انیرا به جر هاداده
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1.Internet Of Things(Iot) 
2 . Aggregator 

 اینترنت اشیاء

 یآموزش نینو یها یدوم: فناور قسمت20

 

 

 

 

 1اینترنت اشیاء
وتکل ده از پررا با استفا یکیزیف اءیاش/اءیدارد که اش دیتأک یجهان اخترسیز یک اندازچشمبر  ایاش نترنتیا

. دهدیماطلاعات را  یذارگاشتراکامکان ارتباط و  هاآنو به  کندیمبه هم متصل  یکسان اینترنت
 (نترنتیبه ا هیبش یدر ساختار هاآن یمجاز شیو نما فردمنحصربه ییشناساقابل اءیاش/اءی)اش

 ااینترنت اشی .است دیمف ایاش نترنتیهدفمند در داخل ا ستمیس کیداوم آن، بحث در مورد رشد م لیبه دل
 توسط: شدهتوصیف چیزهااز  یاشبکه عنوانبه
ند مان یکیزیف یهایژگی( که وهاکروفونیو م هانیاست )مانند دورب یکیابزار الکترون یک هک گرحس .1

ها به انتقال داده تواندیحسگر م یک هایویژگی. کندیم یریگصدا، وزن، رطوبت، دما و شتاب را اندازه
 .خاص باشد یدادهایداده بر اساس رو یقادر به خروج ایباشد  نترنتیا

 .شوندیها توسط آن منتقل ماست که داده یارسانهکه  یاطارتب کانال .2
 یهادادهاز  ییهاگروهت که اس یاضی( ریهاتابع )بر  یمبتن سازیپیاده افزارنرم کی که 2جمع کننده. 3

 .کندیم لیو انباشته تبد یانیم یهادادهخام را به 
شبکه خاص  کیدف، مشخصات و الزامات برآورده کردن ه یبرا ازیموردن یینها جهینت که تصمیم ماشه .4

 طوربهو  کندیمعمل را آغاز  کیاست که  یعبارت شرط یک تصمیم. ماشه کندیم جادیرا ا زهایاز چ
 .کندیم فیشبکه را تعر یک نهاییهدف  ینتزاعا

 ای کندیمرا اجرا  ندهایاست که فرآ یخدمات یا افزارنرم ،یافزارسختمحصول  کیکه  یخارج ابزار .5
 .کندیموارد  ایشبکه اش یداده کل انیرا به جر هاداده

 
 

 
_______________________________________________________________________________________________ 
1.Internet Of Things(Iot) 
2 . Aggregator 

 اینترنت اشیاء

اینترنت اشیاء

اینترنت اشیاء1 بر چشم انداز یک زیرساخت جهانی تأکید دارد که اشیاء/اشیاء فیزیکی را با 
استفاده از پروتکل اینترنت یکسان به هم متصل می کند و به آن ها امکان ارتباط و اشتراک گذاری 
اطلاعات را می دهد. )اشیاء/اشیاء قابل شناسایی منحصربه فرد و نمایش مجازی آن ها در ساختاری 

شبیه به اینترنت(

به دلیل رشد مداوم آن، بحث در مورد یک سیستم هدفمند در داخل اینترنت اشیا مفید است. 
اینترنت اشیا به عنوان شبکه ای از چیزها توصیف شده توسط:

1. حس گر که یک ابزار الکترونیکی است )مانند دوربین ها و میکروفون ها( که ویژگی های فیزیکی 
مانند صدا، وزن، رطوبت، دما و شتاب را اندازه گیری می کند. ویژگی های یک حسگر می تواند 

انتقال داده ها به اینترنت باشد یا قادر به خروجی داده بر اساس رویدادهای خاص باشد.

2. کانال ارتباطی که رسانه ای است که داده ها توسط آن منتقل می شوند.

3. جمع کننده2  که یک نرم افزار پیاده سازی مبتنی بر تابع )های( ریاضی است که گروه هایی از 
داده های خام را به داده های میانی و انباشته تبدیل می کند.

4. ماشه تصمیم که نتیجه نهایی موردنیاز برای برآورده کردن هدف، مشخصات و الزامات یک 
شبکه خاص از چیزها را ایجاد می کند. ماشه تصمیم یک عبارت شرطی است که یک عمل را 

آغاز می کند و به طور انتزاعی هدف نهایی یک شبکه را تعریف می کند.

5. ابزار خارجی که یک محصول سخت افزاری، نرم افزار یا خدماتی است که فرآیندها را اجرا 
می کند یا داده ها را به جریان داده کلی شبکه اشیا وارد می کند.
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را در  یها و اطلاعاتو داده شوندیم دهیند که در مجاورت بدن پوشهست ییهادستگاه، 1پوشیدنی یهایفناور
با  هایفناور نیدهد. ا شیارا از طرق مختلف افز یادگیری تواندمیکه  دهندیکاربران خود قرار م اریاخت

و  یابتکار یهاحلو بازخورد، راه یابیرز، مشارکت، افراگیرتعامل معلم و  یهانهیدر زم یانداز آموزشچشم
و  اندامتناسب هایردیابمانند  ،یدنیپوش یهایآورفن .کنندیارائه م بدنیتربیت ارزیابیارائه و  یرا برا یعمل

 تالیجید یهاینوآور نی. ادهندیمعلمان قرار م اریرا در اخت یاآموزش نوآورانه یهوشمند، ابزارها یهاساعت
و  یبهبود تجارب آموزش یاطراف کاربران بوده و برا طیو مح اندامتناسبمند به نظارت بر سلامت، علاقه

 .اندقرارگرفته مورداستفاده یریادگی

 ،یمتن یریادگی، گیرفرا، مشارکت فراگیرامل معلم و تع یرا برا یادیز یهافرصت یدنیپوش یدر آموزش، فناور
العمر امماد یریدگای یورتئ نهیدرزم یریادگیبه  تواندیم نی. همچندهدیارائه م رهیبازخورد و غ ،یابیارز

 ،ی، فردحملقابل بسیارکه  یابزار عنوانبه خدمتبا  افتهی تیموقع یریادگی هیو نظر یشده با فناوراصلاح
ارد که د نیا به یمعمولا  بستگ ییهاینوآور نیچن تیموفق است کمک کند. یو شهود یعمل ر،یمحتاط، فراگ

 جادیباعث ا نیو ا دهندیات و ارتباطات خود را توسعه ماطلاع یو فناور یامعلمان چگونه دانش حرفه
 رد هاآندر ادغام  هانآ تواناییو  هاینوآور نیا یمعلمان برا یبه آمادگ شتریکه ب شودیم یمتفاوت یهاچالش

 .شودیآموزش مربوط م
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فناوری های پوشیدنی

فناوری های پوشیدنی1، دستگاه هایی هستند که در مجاورت بدن پوشیده می شوند و داده ها 
و اطلاعاتی را در اختیار کاربران خود قرار می دهند که می تواند یادگیری را از طرق مختلف 
افزایش دهد. این فناوری ها با چشم انداز آموزشی در زمینه های تعامل معلم و فراگیر، مشارکت، 
ارزیابی و بازخورد، راه حل های ابتکاری و عملی را برای ارائه و ارزیابی تربیت بدنی ارائه می کنند. 
فن آوری های پوشیدنی، مانند ردیاب های تناسب اندام و ساعت های هوشمند، ابزارهای آموزش 
نوآورانه ای را در اختیار معلمان قرار می دهند. این نوآوری های دیجیتال علاقه مند به نظارت بر 
سلامت، تناسب اندام و محیط اطراف کاربران بوده و برای بهبود تجارب آموزشی و یادگیری 

مورداستفاده قرارگرفته اند.

در آموزش، فناوری پوشیدنی فرصت های زیادی را برای تعامل معلم و فراگیر، مشارکت فراگیر، 
یادگیری متنی، ارزیابی، بازخورد و غیره ارائه می دهد. همچنین می تواند به یادگیری درزمینه 
تئوری یادگیری مادام العمر اصلاح شده با فناوری و نظریه یادگیری موقعیت یافته با خدمت 
به عنوان ابزاری که بسیار قابل حمل، فردی، محتاط، فراگیر، عملی و شهودی است کمک کند. 
موفقیت چنین نوآوری هایی معمولاً بستگی به این دارد که معلمان چگونه دانش حرفه ای و 
فناوری اطلاعات و ارتباطات خود را توسعه می دهند و این باعث ایجاد چالش های متفاوتی 
می شود که بیشتر به آمادگی معلمان برای این نوآوری ها و توانایی آن ها در ادغام آن ها در آموزش 

مربوط می شود.
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از افراد گفته  یادیبه تعداد ز نترنتیا قیشده از طرارائه یگانرا یلیموک به دوره تحص، 1دوره آزاد انبوه بر خط
 تیورود، محدود یات رسمبرخط بدون الزام یهاصورت دورهبرخط آزاد انبوه را به یهادوره  2یبل. گائشودیم

هستند که دسترسی جهانی، مشارکت نامحدود و  یاآنلاین گسترده یها. دورهکندیم فیتعر گانیمشارکت و را
 .کندیویدئویی باز م یهااجتماعی و پادکست یهای به اینترنت را از طریق ترکیبی از شبکهدسترس

و نهضت منابع  ییارتباط گرا یادگیری نظریه یپردازهومبر خط آزاد انبوه، به مف یهادورهی ریگشکل خچهیتار
ها به شبکه دهیشکل فرایند صورتبه دیجیتالدر عصر  یادگیری گراییارتباط  هی. طبق نظرگرددیآزاد برم یآموزش

 دنیفرا یریادگیاست و  شدهتوزیع فناوریاز افراد و  ایشبکه میاندر  تو شناخ دانش دیگرعبارتبه. دهدیمی رو
افراد درون شبکه فراهم  یاست. لذا اگر فرصت مشارکت و تعامل برا هاشبکه این تیمرتبط کردن، رشد دادن و هدا

امکان تعامل  افرادبوده و  شتریشبکه ب یک هایگروه. هر چه تعداد ردیگیتاده و دانش شکل ماتفاق اف یریادگیشود 
 داشته باشند دانش بهتر حاصل خواهد شد. یشتریب

وک ها م .بزرگ است اسیوب و مشارکت در مق قیآزاد از طر یدسترس باهدف نیدوره آنلا ینوع  موک
. دوره کنندیم را جذب رهیمنافع و غ ها،ییتوانا ها،نهیزم ها،تیمختلف، مل نیسن رانیاز فراگ یانواع مختلف

 یگذراندن دوره برا یبرا یمعتبر نامهیمعمولا  گواهی است ول دانشگاه دوره هیشب طورمعمولبه موک 
ه طور موک ب.نمایندصادر  یانامهیگواه ندتوانیمی ریادگیمیزان ی البته با بررس شودیصادر نم رانیفراگ

 هزینه ای ندارد. کلی هیچ
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دوره آزادانبوه بر خط

دوره آزاد انبوه بر خط1 ، موک به دوره تحصیلی رایگان ارائه شده از طریق اینترنت به تعداد 
زیادی از افراد گفته می شود. گائیبل2  دوره های برخط آزاد انبوه را به صورت دوره های برخط بدون 
الزامات رسمی ورود، محدودیت مشارکت و رایگان تعریف می کند. دوره های آنلاین گسترده ای 
هستند که دسترسی جهانی، مشارکت نامحدود و دسترسی به اینترنت را از طریق ترکیبی از 

شبکه های اجتماعی و پادکست های ویدئویی باز می کند.

تاریخچه شکل گیری دوره های بر خط آزاد انبوه، به مفهوم پردازی نظریه یادگیری ارتباط گرایی 
و نهضت منابع آموزشی آزاد برمی گردد. طبق نظریه ارتباط گرایی یادگیری در عصر دیجیتال 
به صورت فرایند شکل دهی به شبکه ها روی می دهد. به عبارت دیگر دانش و شناخت در میان 
شبکه ای از افراد و فناوری توزیع شده است و یادگیری فرایند مرتبط کردن، رشد دادن و هدایت 
این شبکه ها است. لذا اگر فرصت مشارکت و تعامل برای افراد درون شبکه فراهم شود یادگیری 
اتفاق افتاده و دانش شکل می گیرد. هر چه تعداد گروه های یک شبکه بیشتر بوده و افراد امکان 

تعامل بیشتری داشته باشند دانش بهتر حاصل خواهد شد.

موک  نوعی دوره آنلاین باهدف دسترسی آزاد از طریق وب و مشارکت در مقیاس بزرگ است. 
موک ها انواع مختلفی از فراگیران سنین مختلف، ملیت ها، زمینه ها، توانایی ها، منافع و غیره 
را جذب می کنند. دوره موک  به طورمعمول شبیه دوره دانشگاه است ولی معمولاً گواهینامه 
یادگیری  بررسی میزان  با  البته  فراگیران صادر نمی شود  برای  برای گذراندن دوره  معتبری 

می توانند گواهینامه ای صادر نمایند.موک به طور کلی هیچ هزینه ای ندارد.
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نتیجه گیری

فناوري آموزشي، مجموعه اي علمي است از کاربرد علم تدریس و یادگیري در دنیاي واقعي 
کلاس، همراه با ابزار وروش هایي که براي کمک به این کاربردها گسترش یافته اند. نقش فناوری 
های آموزشی در چرخه یادگیری بسیار دارای اهمیت است. در یادگیری به شیوه سنتی فرد 
مجبور بود که به طور مداوم بخواند و بنویسد و ارتباط تقریبا یک طرفه بود .اما با بکارگیری 
فناوری آموزشی در یادگیری، فرد علاوه بر این مهارت های پایه نیازمند داشتن مهارت دراستفاده 
از فناوری ها است. یادگیری های مبتنی بر فناوری های نوین آموزشی، با ایجاد تغییرات بنیادین 
در مفاهیم آموزش سنتی،توانسته است بسیاری از ناکارآمدی های نظام های آموزشی را رفع 
کرده و دگرگونی های اساسی را در آموزش به وجود آورد. فراهم کردن زیرساخت های لازم برای 
استفاده بهینه از فناوری های نوین آموزشی و تجهیز موسسات آموزشی برای به کارگیری فناوری 
ها باید بیش ازپیش موردتوجه قرار گیرد. ازآنجاکه مـوفـقیـت هـرگونـه نـوآوری آمـوزشی در 
موسسات آموزش عالی منــوط است به رضایـت و پذیـرش این نوآوری ها توسط مدرسین، باید 
با آموزش های مناسب، مشارکت دادن مدرسین در طراحی برنامه ها، و استفاده از نظرات آن ها در 
برنامه ریزی ها، فرهنگ پذیرش و استقبال از کاربرد فناوری های نوین آموزشی را در آنان ایجاد 
کرد. در نهایت، برای بهره گیری مؤثر و کارآمد از فناوری، به ویژه در توسعه آموزش، نیازمند بهبود 
رویکردها، بازبینی سیاست های آموزشی، سازمان دهی مجدد محتوا، بهسازی نیروی انسانی، 
طراحی برنامه های درسی اثربخش و تحول معیارهای فرهنگی برای فراهم کردن همزیستی با 

فناوری های نوین است.
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